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PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Para preparar nossos alunos as novas exigéncias do
mercado de trabalho, implantamos o programa PEN-
SAMENTO COMPUTACIONAL da Educacdo Infantil
ao Ensino Médio. Por meio dele, os estudantes desen-
volvem a capacidade de modelar solu¢oes para resolver
problemas de forma eficiente.

Cada segmento desenvolvera suas habilidades de acor-
do com a sua fase.

EDUCACAO INFANTIL

PRUDENTE IMPLANTA
“ENERGIA KIDS”

Alinhados a proposta da Base Nacional Comum Cur-
ricular (BNCC), investimos em um percurso de psico-
motricidade e materiais espumados para implantar o
projeto “Energia Kids”. Nas aulas, as criancas da Edu-
cacdo Infantil desenvolvem a psicomotricidade que
aprimora de forma natural os movimentos do corpo,
anocao do espaco, a coordenacao motora, o equilibrio
e o ritmo. Estes objetivos sdo alcancados por meio de
diferentes brincadeiras e jogos.
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J MUSICALIZACAO

No Atelié da Unidade 2, onde sdo realizadas as aulas
de multiplas artes, acontece também as aulas de Musi-
calizacdo Infantil. Neste espaco, as criancas aprendem
e fazem suas descobertas sonoras por meio de brinca-
deiras e atividades ludicas com musicas que promo-
vem o seu desenvolvimento global.

* Infantil 5, 1° e 2° ano Fundamental 1: 16gica com-
putacional desenvolvida por meio da gamificacao;

* 3° ao 5° ano Fundamental 1: programacdo de jogos
digitais;

* Fundamental 2: mecanizacao e programacao de pro-
jetos usando o LEGO EV3;

* Ensino Médio: programacdo, mecanizacdo e eletroni-
ca usando a plataforma Arduino.

ENSINO MEDIO

B ITINERARIOS FORMATIVOS,

A INOVACAO NO ENSINO
MEDIO

Organizados por dreas de conhecimento, o aluno do
Ensino Médio opta por um itinerario, curso semestral
extracurricular optativo, que complementa a sua
formacao, permitindo que ele desenvolva habilidade
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e competéncias que o auxiliam ndo apenas para o seu

preparo para os vestibulares, como também para a su
vida académica e profissional.

Itinerario 1 - LINGUAGENS
ESUASTECNOLOGIAS

a

Camera na mao e ideias na cabeca: a linguagem audio-

visual como leitura de mundo

Itinerario 2 - CIENCIAS HUMANAS

E CIENCIAS SOCIAIS

Discutir a experiéncia da existéncia humana e sua
re fexao na arte, que aprimora saberes, aprofunda o
conhecimento e amplia a visdo cultural do mundo.

Itinerario 3 - MATEMATICA ESUAS
TECNOLOGIAS
Pensamento Computacional: usar as tecnologias e

redes de computadores para aumentar a produtivida-

de, ainventividade e a criatividade para solucionar
problemas desenvolvendo a habilidade de transfor-
mar teorias em modelos robéticos e programas.

Itinerario 4 - CIENCIAS DA NATUREZA
ESUASTECNOLOGIAS

Nutrir o saber: desenvolver a compreensao a respeito

dos principios basicos da nutricdao e da gastronomia,

proporcionando conhecimento sobre escolhas alimen-
tares saudaveis, além de estimular a re fexao sobre pro-

blemas e dilemas atuais relacionados a alimentacao.

QUEM E PRUDENTE CHEGA NA FRENTE

Jd. Marilia - Salto/SP

11 4028-2304

a0 PRUDENTE

UNIDADE 1 - Av. dos Trabalhadores, 1069

Venha conhecer nosso projeto!

UNIDADE 3 - Rua Catanduva, 212
Jd. Marilia - Salto/SP

11 2840-3952

UNIDADE 2 - Rua Lins, 361
Jd. Marilia - Salto/SP

11 4028-2770
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